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В древнегреческой культуре слово 
«энигма» (от глагола αἰνίσσομαι или 

αἰνίττομαι — «подразумевать», «говорить 
неясно») означает загадку, головоломку, 
что-то таинственное и невыразимое. Древ-
няя земля Керченского полуострова хранит 
множество тайн, которые современники 
пытаются разгадать, чтобы открыть новые 
страницы её античной истории.

В Лапидарии – Музее каменных древно-
стей Восточно-Крымского музея-заповедни-
ка успешно прошла уникальная интерактив-
ная выставка «Храм Зевса Генарха и Соте-
ра», созданная при поддержке гранта Пре-
зидентского фонда культурных инициатив 
(направление «Место силы. Проекты, рас-
крывающие многообразие и самобытность 
регионов страны»). Другие направления 
этого проекта от Фонда содействия архео-
логии нацелены на музеефикацию антично-
го городища Артезиан, воссоздание его об-
лика, разработку туристических маршрутов, 
привлечение к археологическим раскопкам 
волонтёров.

Ежегодные экспедиции на Керченском по-
луострове подтверждают то, что Артезиан 
— бывшая древнегреческая колония, затем 
укреплённое поселение хоры Боспорского 
царства. Существовало в VI в. до н. э. – IV в. 
н. э., когда было окончательно разрушено и 
погибло в результате гуннского нашествия.

Раскопки на территории городища-крепо-
сти всегда венчаются новыми уникальными 
открытиями и сенсационными находками, а 
число артефактов постоянно растёт! Так, в 
2023 году экспедицией открыты сенсацион-
ные находки — несколько десятков архи-
тектурных деталей и мраморных алтарных 
плит общим весом около 20 тонн. Они были 
извлечены из позднеантичного погребения с 
захоронением представителя местной знати 
первой половины IV в. н. э. Среди архитек-
турных находок — посвящение Фарнака 
II Зевсу Генарху и Сотеру. Из этой надписи 
стало известно, кому посвящено храмовое 
сооружение в антах дорического ордера, от 
которого был раскопан и мощный каменный 
фундамент прямоугольной формы, восточ-
ный и западный алтари. Также экспедицией 
была обнаружена в жертвенной яме голова 
беломраморной статуи, предположительно 
— бога Зевса или царя Фарнака в образе 
Зевса.

В 2024 году серия замечательных нахо-
док продолжилась: в другой жертвенной 
яме нашли руки и часть торса статуи, дета-
ли мраморных постаментов и карнизов. Эти 
удивительные артефакты заставляют по-
новому взглянуть на город-крепость Артези-
ан. Очевидно, крепость не просто охраняла 
«царскую дорогу» из Крымского Приазовья 
в Пантикапей, по которой шли в Пантика-
пейскую гавань обозы с зерном, но и была 
царской резиденцией и почитаемым святи-
лищем боспорских греков, особо важным 
местом для царей Боспора.

Благодаря посвятительной надписи ар-
хеологи смогли выяснить название храма, 
примерное время его создания — 63–47 гг. 
до н. э., а также имя основателя храма — 
Фарнак II, сын Митридата Евпатора. Откры-
тие храма Зевса, построенного Фарнаком, 
уточнило представление учёных о высоком 
статусе общины — знаковом месте для всей 
Боспорской династии.

 Посетителям экспозиции «Храм Зевса Ге-
нарха и Сотера» не только рассказывают о 
древнем святилище. Современные интерак-
тивные 3D-технологии помогли «взломать 
энигму» — сделать невидимое видимым, 
вывести образ античного храма в его исто-
рическую парадигму. Команда проекта соз-
дала виртуальную реконструкцию храма на 
основе архитектурных деталей, открытых 
Артезианской археологической экспедици-
ей в 2023–2024 годах, и теперь гости могут 
увидеть на экране, как выглядело культовое 
сооружение античной крепости Артезиан.

Но виртуальная реконструкция храма — 
это не только красивый реверанс в сторону 
истории. Рассказывает начальник Артезиан-
ской археологической экспедиции, дирек-
тор Центра археологических исследований 
Московского педагогического государ-
ственного университета, профессор, доктор 
исторических наук, научный сотрудник от-

дела охраны памятников и археологических 
исследований Восточно-Крымского истори-
ко-культурного музея-заповедника Николай 
Винокуров:

— Реконструкцию можно использовать 
в учебных процессах, для изучения новых 
находок, а также прогнозирования буду-
щих раскопок! Виртуальная модель помо-
гает увидеть на экране храм таким, каким 
он был в древности. С помощью проекции 
можно понять и то, как храм выглядел на 
местности, вписывался в детали пейзажа. 
Это подсказывает нам, куда далее можно 
двигать археологические раскопы. Такое 
путешествие на «машине времени» погру-
жает не только в искусство архитектуры, но 
и в искусство жизни людей античной эпохи! 
Вход в святилище украшал монумент обо-
жествлённого царя Боспора Фарнака II в 
образе самого могущественного бога Олим-
па — Зевса. Обнаруженная надпись гласит: 
«Царь Фарнак основал храм Зевса Генарха 
и Сотера». В переводе с древнегреческого 
Генарх означает «родоначальник царя», а 
Сотер — «спаситель». Культовым эпитетом 
«спаситель» эллины наделяли различных 
богов, но прежде всего — Зевса! На месте 
городища Фарнак одержал победу, возмож-
но, над скифами. В честь этого знакового со-
бытия он построил храм, что подтверждает 
ранее сделанные догадки о могуществе это-
го боспорского царя и роль Артезиана как 
форпоста Боспорского царства.

С большим интересом заглянули в про-
шлое и увидели результат применения в ар-
хеологии современных технологий студенты 
Керченского политехнического колледжа. 
Они с удовольствием поделились впечатле-
ниями от путешествия вглубь веков и вирту-
альной «прогулки» по древнему храму.

Александр Грипич, студент I курса:
— Я увлекаюсь изучением античного пери-

ода моей родной Керчи — города с много-
вековой историей! Около 480 года до на-
шей эры на этой земле путём объединения 
греческих городов образовалось Боспор-
ское царство, столицей которого был город 
Пантикапей. В жизни античного государства 
большое значение имел культа Зевса. Ког-
да я узнал, что в Музее каменных древно-
стей можно посетить виртуальную выставку 
«Храм Зевса Генарха и Сотера», я не мог не 
пойти, потому что всегда интересно узнавать 
что-то новое! А ещё интереснее, что изуче-
ние древней истории можно совместить с со-
временными технологиями!

Амиде Сефляева, студентка I курса:
— Я приехала на учёбу из Феодосии. Инте-

ресуюсь всем, что связано с историей Керчи, 
ведь здесь я проведу четыре года, которые 
останутся в памяти на всю жизнь! Мне очень 
нравится город, его жители, традиции и 
мероприятия. Виртуальная выставка в Ла-
пидарии заинтересовала посетителей всех 
возрастов. Руководитель Артезианской ар-
хеологической экспедиции Николай Игоре-
вич Винокуров провёл открытие интересно, 
атмосферно и всех пригласил в экспедицию 
2026 года! Могу с уверенностью сказать, что 
ряды волонтёров пополнят студенты нашего 
колледжа!

За годы археологических раскопок в запо-
ведном урочище Артезиан осмотрено более 
восьми тысяч километров земли, найдено 
множество уникальных артефактов. Пред-
стоящие масштабные работы, предусмо-
тренные грантом Президентского фонда 
культурных инициатив по направлению «Ме-
сто силы. Проекты, раскрывающие многооб-
разие и самобытность регионов страны» по 
музеефикации городища Артезиан, воссоз-
данию его облика, разработке маршрутов, 
установке информационных щитов можно 
считать настоящей прорывной стратегией, 
помогающей археологам проводить успеш-
ные полевые сезоны, музеям — принимать 
организованные группы туристов, а древне-
му и молодому городу Керчи — сохранять 
прошлое, конвертируя его в настоящее, и 
расширять свои экономические и культур-
ные горизонты. 

Неисповедимы пути, которыми история вы-
бирает себе хранителей!
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